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〈ブレイの前に〉 


にのゲームカートリッジは、 MSX マークのついた 


キーボードで 
遊ぶ場合 


ハ。ーソナルコンピュータでご使用ください 0 


#ゲームカートリッジを脱着するときは、必ず本体 
の電源を切ってくださ c •故陣の暸 I 天1になりま1; 

•このゲームは、★キーボードおよびジョイステイッ 

ク（トリガーキーカす2系統のもの）で操作すること 2 PLAYER の場ム 
ができます。 トリガー2 



★カシオの MSX 本体には、ジョイハ。ッド （4 方向 or ，下左丄ふ 

8方向)とトリガー1、2を搭載していますか,ら、ジョ. 、 日又疋 


イスティックを使用する場合と 1 司様にプレイす S こ1 PLAYER の場合 


とができま1； 


•■へ トリガー1_ 

へ ； ト リガー 2. 

JOY PAP . (上下左右方向.を設定)* 


□ □匚. 

□ □□□□.□□0 
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□r 


く熱戦甲子圜=操作方法〉 


初期設定 
メニュー画面 


チーム選択 


• ACLPLAY 対: ay ピューダ rorB (2 PLAY ) の選択ージョイスティックトド 

•決定 --- - . ~~~ ; -:— トリガー -1 

•チーム選択 - . . ' -一—— ジョイスティツク左.右 

•決定（スタート) --:- — — ギリカー1 


ゲーム中 


ピッチャー投球前 

攻 撃 側 

守備側 

ジョイスティック 

打席(バッター)および打点(ヒッティングポイント)移動 
+リードランナー指定 

ピッチャーの左右移動十 

けん制の方向指定 

トリガー 1 


.投球. 

トリガー2 

リードスター ト or バック 
(1 回押すごとに切りかわる） 

けん制球 

ピッチャー投球後 

(ボールが飛んでいる時） 

.攻擊側 

守備側 

ジョイスティック 

打席（バッター）および打点（ヒッティングポイント) 

移動+盗塁ランナーの指定 

球の コース 指定 

(力 ー フ •シュー ト • ロー ボ ー ル） 

トリガー 1 

バットスイ、ィグ 


トリガー2 

盜塁スタート_ 

(バック不可）‘： 


打擊後 • 盗塁中 

攻 擊 側 

守備 i 

ジョイスティック 

ランナー指定 

送球方向指定 

トリガー1 

前進(進塁) 

送 球 

トリガー2 

後退 (帰塁） 
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ジョイスティックで 
遊ぶ場合 



JOY PAD を使わず、 

1 PLAYER の場合に使用 
•上下 左右 方向を 設定 トリガー1 
■トリガー2 

•トリガー1, 


★ジョイスティック（ジョイパッド）の使い方 


リードランつ 
2： 

卜一の指定 

1 

3堊 • 

才ール (すべて C 7! 

• | 至 

> ランナー •がリー ド) 


けん制、盗塁 
方向 

:、ランナーの 
指定 

V 2 塁 

_ 



.送球方 「 
2： 

句の指定 
塁 

► I ^ 

J 至’ 

ホ- 

，1七 

-ム 


★ランナーの リード、 盗塁 あるいはけん 制球を行なう場合、 •ジョイスティック （ジョィパッド） で 方向指示を しながら、 

ト リガー2を 押してく ださい。 

〈熱戦甲子園=遊び方〉 

1メニュー I 翁向が 出なら、 1 PLAY (対 コンピュータ) か 2 PLAY (対 PLAYER 2) を 選択。 

2. バッ ターラップする L PLAYER 2( コン ピュ ータ) のピッチャーが ボールを 投げて きま1~。 

3:パ、.ッ ターは、 投球されたボー/.レ.のコースを判断 U ヒッティング ポイントの位置を ジョイスティ ック 
によって 操作 0 トリガー 1 を 押して バットを振りま to 

4. 攻擊側 は、 ランナーのリードや盗 祭を する ことができます。 

•リード：ジョイスティックでランナーを指定し、 トリガー 2を1度押すと リード、もう 1度 押す とバッ 
ク、押し 続けるとリー ドが 大きくなります。 

•盗#:ピッチャーが投球した後にランナ“を 指定して、トリ ガー2を 押す と盗塁になります。 

5. マウンドヒの ピッチャーは、ジョイスティックによ っで 左右に 動かす ことがてき、 トリガー 1 で投球 

ン^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^ 

6. 守備側ば、 けん 制球を 投げることができます。ジョイスティックで 送球 方向指定、トリガー2を 押し 
て送球し ます。 

★補球動作、ランナーへのタッチ、アウト•セーフの判定な どは、 コンピュータが自動的に行ないます。 

★熱戦甲子園は、 100 点でコールドゲームとなります。★試合は 9 回で終了。 引き分けの 場合、 次の 試合へ進めます。 















































































カシオのオリジナル MSX ゲーム 


0 



大障害競馬 スキー3マン €:獄 パチンコ- U.RQ 

EXCITING JOCKEY $M COMMAND 編 PACHINKO-UJ.O. 

ハードル、水ごうを飛び越せ。ぬ ヘリコプター纪スノプ4.イクカ-:チューリップ満開。出るか才 t 
かるみ、水たまりをよけて走れ、障害物力 ? 3功ぎ建で迫るク不 w セブン/突然あらわれる U. 
走れ。本物の興奮、そのまま楽 型バズ'一力磁 if 撃破せよ。+ F.O. とマザーシップを撃ち落と 
しめる大障害競馬。 ウンドも人*迫力のスキーコマ'ント L ..- せ v* きようも満 n 御礼/家族みん 

■GPM-101 ¥4,800 ©CASIO ■GPM-103 ¥4,80.0 .©CASIO なで楽しめるパチンコ U.F.O. 


■ GPM-104 ¥4,800 ©CASIO 



ケー厶フンド G4Mf LAND 

ii f- きなキャラクターや効果茂などを選 んて、、 

自分だけのオリジナルゲームが簡単につくれる。楽い、ゲームランドニ 
■GPM-501 ¥7,800 ©CASIO 

BASIC 入門 MS/C 舰 BEGINNERS 

パソコンって和 J? BASIC って何？とぃう人でも、この力ートリツジがあれば人史夫 0 
面画とキーボードを使えば、わかりやすくマスタ—できるソニ 
■GPM-502 ¥5,800 ©CASIO 
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